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Tous @ b ferme - osservarion 2% 22

Je dois faire rentrer les animaux dans Uordre du plus petit au b b+
plus grand. En premier, je dois trouver le lapin. A mon tour, je Auteure :
retourne une tuile. Si c’est un lapin, je le rentre dans ma ferme Anne Cayla
et je cherche maintenant la poule. Si c’est un autre animal,
c’est au joueur suivant de jouer.

Illustratrice :
Marie Deshons

Chaudron weagique ~ oBJECTIF

Nos apprentis-sorciers ont investi le laboratoire des sorcieres.
Ils font chauffer le chaudron et regroupent leurs ingrédients.
Chacun consulte le Grand Livre de Sorcellerie et choisit les  Didier Jacobée
potions et les philtres a réaliser. Qui sera le plus habile et le
plus rapide a les confectionner ?
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Illustratrice :
Marie Deshons
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MEMOIRE - COOPERATION

- La petite souris a décidé d’envoyer ses meilleurs

~ apprentis dans un lieu protégé par un monstre :
la forét Dendelée. Les petites souris aventuriéres
partent de nuit et vont devoir récolter 9 dents des
animaux de la forét avant que le jour ne se leve.

Auteur : Christophe Lauras m ‘ )
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Illustratrice : Marie Deshons 5+  20min Yewe

RAPIDITE - OBSERVATION

Les Poulpyz adorent les coquillages, ils ont
donc évolué pour avoir des bras et tentacules
supplémentaires pour garder plus d'un
coquillage !

Tous les joueurs doivent « construire » une
créature avec autant de bras et de tentacules
que montrés sur la carte objectif en utilisant
les cartes transparentes au milieu de la
table. Il s’agit donc de superposer de jolis
calques avec précaution et rapidite !

Mk O o
Auteur : Jean-Frangois Rochas 2-4 5‘+ 2 L.:E'Z%Ls
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JEU A 2 - STRATEGIE ﬁl}) M

Chaque joueur dirige plusieurs insectes dans le but d’encercler
la Reine Abeille adverse. Chaque type d’insecte a un déplacement
qui lui est propre : La sauterelle se déeplace en sautant par-dessus
les pieces, la fourmi peut se déplacer en glissant tout autour des
pieces qui sont posées, l'araignée se déplace de trois cases...

Hive Carbon

Hive Carbon comprend de grosses pieces en
bakélite en noir et blanc et un sac de transport.
Les extensions moustique, coccinelle et cloporte
s’achetent séparément.




JEU A 2 - STRATEGIE

Echiquier 3 en 1 de 8x8 cases et de
30x30cm. Le plateau est pliable et contient
les pieces de jeu, pour les échecs, le
backgammon et les dames.

Echiquier en pin et pieces en bouleau.

2 O rifm
10+ 30min

JEU DE CARTES

Manifestant, manifestante, rejoins
le cortege de la manifestation pour
faire entendre ta voix ! Mais prends
garde, tu peux étre témoin de vio-
lences lors de la manifestation.
Garde Uil vif, respire un grand
coup et n'oublie pas : on lache rien
dans ce jeu d’amhiance et de rapi-
dite !

Auteurs : A. Fulda L. De Bois
|Uustrateur - A. Barte




AMBIANCE - QuIZ

Mettez a U'épreuve votre culture musicale
au travers de défis musicaux tous
plus sensass' les uns que les autres !
Manche 1 : essayez de retrouver un titre
grace a des indices.

Manche 2 : Faites deviner a votre équipe
l'un des titres proposés.

Manche 3 : Affrontez-vous lors de battles !

50
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AMBIANCE - BLUFF

Six joueurs. Un mot chacun. Chaque joueur
semble convaincant, mais une personne n’est
pas celle qu'elle prétend étre. Cette personne
est le Caméléon.

A chague tour, une carte «théme» est posée
au milieu de la table et désigne un mot secret.
Tous les joueurs savent quel est ce mot, sauf
celui qui a la carte Caméléon... Mais qui est-
il ? Analysez les comportements, utilisez la
ruse et la déduction.

Quant au caméléon... Ne. Vous. Faites. Pas.
Attraper.

i
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AMBIANCE - REDACTION

Dans Bonne Presse, chaque joueur incarne le Rédac’Chef
a tour de role, puis le joueur cumulant le plus de points
remporte la partie.

Le Redac’chef pioche 5 cartes Mot au hasard et choisit un
Magazine pour lequel les joueurs devront rédiger ce tour.

Les stagiaires tentent d’écrire un bon titre, pas -
hors-sujet, avec un maximum de mots proposés. NCRF
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AMBIANCE - CULTURE

Quel est le point commun entre Marie Curie, Filip des 2be3, Adolf Hitler et Lolo Ferrari ?
Bien vu, ils sont tous morts ! Dans Deadlines vous allez devoir classer 200 personnages
selon leur date de naissance, date de déces et durée de vie.

m ‘ bt?)‘tmgi.s
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JEU ASYMETRIQUE - ENQUETE - TRAQUE - HISTURI[IUEV

La Béte oppose un joueur endossant le rdle de la Béte du Gévaudan
a un ou plusieurs joueurs incarnant les enquéteurs historiques
dans la Lozere de la France du XVllleme siécle. Pour gagner, la
Béte doit faire au moins 25 victimes avant la fin du jeu qui se
déroule saison apres saison pendant 3 ans. Le ou les enquéteurs
doivent soit U'en empécher, soit la démasquer en découvrant son
identité secrete.

Poursuivez la traque de LA BETE grace a son extension Hurlements !
Affrontez le Loup-Garou, une nouvelle identité encore plus féroce de
la Béte. Incarnez la Naturaliste envoyée par Buffon pour enquéter
en Gévaudan. Dévoilez de nouvelles cartes Evéenements et découvrez de nouveaux
personnages historiques pour plus d'options de jeu, des parties plus intenses et
toujours renouvelées.
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Auteur :
Charlec

Illustrateur :
Jérémie Fleury
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JEU ASYMETRIQUE - STRATEGIE - HISTORIQUE

Il'y a 30 millions d’années, une terre jaillit du fond de U'océan
pacifique suite a une éruption volcanique. Les premiers habitants
de l'ile sont des fougeres et des arbres, notamment le plus grand
d’entre eux, le Kauri. En l'absence de prédateurs terrestres, cer-
tains oiseaux perdent leur capacité a voler tel Uillustre kiwi. Les
premiers mammiferes arrivent dans les embarcations maories aux
environs du Xllleme siécle, bien avant les anglais. C'est a que les
ennuis commencent pour les premiers habitants de l'ile.
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Auteurs : TRAQUE - DEDUCTION - BLUFF

M. Chiacchiera Le voleur de voiture est en train de s‘échapper ! Pendant que
et 6. Mari U'un cache la voiture et la fait progresser, les autres joueront les
I-wk hélicopteres de police dans le but de trouver le malfrat.
S Les policiers remportent la partie s'ils trouvent le voleur avant le
S 12éme tour.
@wfﬁ A chaque tour, le voleur va déplacer secrétement sa voiture d’un
'&-.. s i“" batiment vers un autre, adjacent, et laisser des traces sur son
F_n-*_ E;’f ‘4%_,? passage. Chaque policier peut soit se déplacer, soit chercher des
& --:-%”:% indices. Si le voleur n’a pas été démasque au 12éme tour, c’est lui
E‘.?'Z’-a-".l. b seul qui remporte la partie !

Trailer
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Un jeu de tra
gue
entre voleur et Policiers 1
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COOPERATION - PRISE DE RISQUE <
Organisez votre propre festival de Rock avec vos potes et vos
maigres ressources. Sélectionnez les meilleurs groupes du
moment pour votre programmation. Recrutez les techniciens,
organisez la buvette, la sécurité, le montage de la scéne, assurez
votre communication et trouvez les financements. Evitez les
galeres et profitez du festival !
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DICE-BUILDING - STOP OU ENCORE -
COURSE

Vous étes les participants de la Coupe
Cube, qui méle chance et stratégie et qui
vise a déterminer le Champion Cubitos !
Chaque joueur a un coureur sur le circuit
et des supporters, représentés par les
cubes que vous lancez. Lancez les dés
et profitez de vos résultats pour avancer,
acheter de nouveaux dés, et utiliser des
compétences. Mais faites attention a ne
pas trop pousser votre chance ! Si vous
foncez, vous pourriez trébucher !

PICK & DELIVERY

En tant que capitaine d'un vaisseau de
plaisance équipé d’un générateur de
vortex, reliez les confins de Uunivers tout
en déposant vos passagers pour devenir
le leader de la ruée vers U'espace !

Dans Wormholes, vous disposez d'un
large panel d'actions pour parcourir
Uespace, créer des vortex, récupérer
des passagers ou encore emprunter
des vortex. La mécanique et le but
sont simples : pour gagner, il vous faut
acquerir un maximum de points.




BLUFF - MAJORITE

L'archipel paradisiaqgue de Maka Bana
s'est ouvert depuis peu au tourisme.
Les autorités ont opté pour un style
d’habitation en harmonie avec la nature :
des paillotes sur pilotis.

Dans la peau d'un constructeur, trouvez

les meilleurs sites disponibles et

installez-y vos structures d'accueil pour

les touristes, en_concurrence avec les

autres joueurs. A la clé : le poste de

Directeur du tourisme, avec une plage
= privee en prime !

Auteur : Frangms Haffner ‘
[llustrateurs : J. Fleury et D. Cochard % ‘ @

10+  45min
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LOGIQUE - DEDUCTION - PRISE DE RISQUES

Vous courez un grave danger, aventuriers ! Le
temple du soleil est un endroit dangereux !
IUn’y plus qu'un seul moyen d’en réchapper
vivant : retrouver le code perdu.

Chaque joueur a devant lui un code composé
de chiffres allant de 0 a 7. Si vous pouvez
voir le code des autres joueurs, interdiction
de regarder le vétre !

Auteur : Léo Colovini
Ilustrateur : Miguel Coimbra
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COOPERATION - NARRATIF

Escape the Dark Castle est un jeu d’aventure simple et fantaisiste
dont la mise en place prend 2 minutes. Il n’y a jamais deux parties
identiques. Les joueurs sont des prisonniers qui doivent s’échapper
du chateau et doivent travailler ensemble pour surmonter ses
horreurs, pieges et défis, chacun étant représenté par une grande
carte de chapitre magnifiquement illustrée.

Sxtensions
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COOPERATION - NARRATIF

Escape the Dark Sector est un jeu
d"aventure simple et fantaisiste qui met
'accent sur 'atmosphére, la narration et
la coopération entre les joueurs.

Ce jeu prend place dans un univers de
science-fiction.

Le but est de compléter chagque chapitre,
puis de vaincre le hoss final pour
récupérer votre vaisseau. Vous devez
garder chaque membre de U'équipage en
vie.

m ‘ themeborne

Les trois extensions disponibles d’Escape
The Dark Castle comprennent de nouvelles
meécaniques pour apporter de la rejouabilite.
Déecouvrez de nouveaux boss, débloguez la
faculte de lancer des sorts, craignez les
monstres porteurs de peste...

La grosse boite collector permet de ranger le

jeu de base et ses extensions. Elle contient des ®

améliorations de mateériel : de beaux jetons en

métal, de nouvelles cartes, un sac en tissu, des .

dés... P,
themeborne
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COURSE - STRATEGIE

Incarnez un hiathléte lors d’une course au suspense insoutenable.
Biathlon : Crystal Globe vous offre la possibilité de disputer toutes
les disciplines du biathlon (Sprint, Poursuite, Mass Start, Relais...).
Course d’un jour, saison ou Championnat.

Devenez maitre du Globe de Cristal !

Deux extensions sont disponibles pour le
jeu Biathlon, permettant de disputer une
course sur le stade mythique d’Annecy ou
sur la célebre piste allemande.

Pour les vrais fans, jouez avec 8 nouvelles
regles : passage de hosses, ascension du
mur, cardio au tir, finish au sprint...

Les parties deviennent plus intenses !
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EXPERT - STRATEGIE - COMBINAISONS

Les joueurs sont les Représentants des
Castes de Séréis, mis en concurrence pour
elaborer le projet de nouveaux vaisseaux.
Ils disposent de négociateurs hors-pairs,
qui useront de leur influence pour acquérir
les plans des modules a construire et
recruter les meilleurs eéquipages. Mais
dans une société Semeur ol seul compte le
succes, leurs adversaires n’hésiteront pas
a utiliser les pouvoirs et les divisions des 6
castes de Séréis, pour les faire échouer et
entrer dans le grand livre de Uhistoire des
Semeurs !

Trois extensions peuvent s'ajouter au jeu de base, chacune décrivant plus en
détail l'une des castes du jeu et zoomant sur un nouveau personnage, jouable.




Les Loke Battle Mats sont des livres plateaux dédiés aux jeux de role et de figurines.
Ce sont des livres a spirales qui représentent des cartes quadrillées de toutes
sortes, participant a l'immersion de votre jeu.

Ils sont variés, complémentaires entre eux, inscriptibles et statiques.

igus of Bettl
sdern Tableto

BoX or ADvENTURE

RPG MAps g TOKENS

Cartes plates, jetons a découper, scénarios
en anglais, code pour cartes digitales.
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0és

Une tres large gamme de dés est disponible pour jouer a tous les jeux, quel que soit
votre style !

D4, D6, D8, D10, D12, D20, D30, D60, D100, mais aussi dés modificateurs, dés géants,
dés transparents, phosphorescents...

ET BIEN D’AUTRES...
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Comment &étre un vrai réliste si on n’a pas de piste a dés ? Ces pistes en simili-cuir
et velours permettent de protéger la surface sur laquelle vous jouez ainsi que vos
dés, tout en affichant votre style de jeu.

De plus, les bourses en simili-cuir et en lin sont idéales pour le transport et le

rangement de vos dés.




Mécanivsmes 30

Les mécanismes Wood Trick sont d’élégants puzzles 3D en bois respectueux de
Uenvironnement. Ils ne nécessitent pas de colle et sont fournis avec un livret
d'instructions détaillées.

Chacun des mécanismes résérve une helle surprise a ceux qui les finissent ! Un coffre
a bijoux qui se verrouille, incrusté de cristaux ; une boite a musique fonctionnelle et
ravissante ; un jouet-pistolet qui fonctionne ; des véhicules qui roulent...

ET BIEN D’AUTRES...




Les puzzles Wood Trick sont des puzzles en hois respectueux de l'environnement
avec de la peinture de haute qualite.

Comptez entre 2 et 5 heures pour réaliser ces puzzles, seul, avec votre famille ou
vos amis.

Beaucoup de modéles existent, chacun avec des pieces de formes différentes et
associées au design du puzzle : par exemple, vous construirez l'éléphant a l'aide
d’autres animaux d'Afrique, le caméléon avec la faune malgache...

Les pieces solides vous permettent de faire et refaire ce puzzle sans probleme, ou
de Uexposer durablement !

ET BIEN D’AUTRES...
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